
Игры Игры Игры
Иногда что-то идет не так, как задумано. Сегодня в 

наши планы вмешался дождик. 



Охота на 
мамонта

Из-за дождя поменялись некоторые 
планы на день, но погода к началу 

игры исправилась и «Охоту на 
момонта» решено было првести на 
стадионе. Правила игры непростые, 

поэтому обо всем по-порядку.

Участники игры делятся на 4 
команды: красные, зеленые, желтые, 
синие.Роли в команде : 1-мамонт, 

1-тигр, 1-охотник  (выбираются путем 
обсуждения членами команды 

перед началом игры), 4 - орёл, 4 - 
волк, 3 - олень, остальные- суслики 
(рандом, вытягиваются из конверта 
остальными членами команды). 

Конверты для команд подготовлены 
заранее.

Принцип игры - пищевая цепочка. 
Сильнейший «кусает», исходя из 

иерархии. «Кусает» =пятнает: если 
член команды успел поймать 

кого-то, он вправе узнать, что на 
карточке пойманного. 

Если твое животное выше в 
пищевой цепочке, задача – отвести 

в лазарет за руку и далее 
продолжить игру. Если игрок 
поймал животное выше своей 

карточки, значит в лазарет ведет 
тот, кого запятнали.

• Каждая команда имеет свою 
пещеру, в которой находятся 

артефакты (5 штук). Самые главные 
животные – суслики. Их задача 

набрать в свою пещеру как можно 
больше артефактов из других пещер. 
К артефактам могут прикасаться 

только суслики (!).только суслики (!).
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ВНИМАНИЕ! ВНИМАНИЕ!
Сегодня в лагере случилось страшное... кто-то украл все 

россоньки, заработанные детьми, и теперь детям не на что 

купить заслуженные сувениры!

Отряды вызвались помочь найти виновника! Под подозрение попал весь педсостав! 

Каждый должен был рассказать свою версию случившегося, раскрыть личные 

секреты, и, что самое главное, добиться расположения детей, чтобы поверили 

именно ему! Ну а кто понесет наказание за содеянное, мы узнаем на суде!



«Суд»
(мафия)

Не бывает преступления без наказания... 

а кого наказывать, если никто не 

сознался? Всё решит мафия! Каждому 

подозреваемому надо было опять 

отводить от себя подозрения, чтобы 

победить, ну а дети им в этом помогали!

 На этой фотографии 

вы можете наблюдать 

«мафию», которая 

выйграла этот 

поединок! Ну, а так как 

они победили, 

останутся 

безнаказанными!безнаказанными!

Мотив преступления 

отличался: Клим 

Викторович хотел 

быть коллекционером, 

Алексей 

Владимирович хотел 

разбогатеть, ну а 

Екатерина 

Вячеславовна хотела 

капучино.
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В гостях у...
6 отряд, 4 комната

Меня встретили 4 веселых девчонки: Лиза, Меня встретили 4 веселых девчонки: Лиза, 
Василиса, Лера и Даша. Они рассказали о себе 
много интересного: «Мы самая дружная комната, 
но это мы здесь подружились очень хорошо. Мы 

очень любим кружки: »Микс», квиллинг, 
выжигание, глину обожаем, скалодром, туризм, 

ткачей, 3Д ручку,все короче очень любим. 
У нас есть любимые песни, это «Нон-стоп»,  «Алые У нас есть любимые песни, это «Нон-стоп»,  «Алые 

паруса», «Яхта, парус». Вобще нам в лагере 
нравится, но бывает и слезы текут. Но мы в таких 
случаях друг другу помогаем, потому что главное 
- это поддержка! Если у кого-то из нашей комнаты 

вдруг польются слезы, мы сразу прибежим и 
будем обнимать!»

Какие замечательные подружки! Даже уходить не Какие замечательные подружки! Даже уходить не 
хочется! До встречи, дечонки!



С днем рождения!
Сегодня день рождения 

празднует 
Глеб Дмитроченков 

из 7 отряда!
Ему исполнилось 12 лет.
Пусть этот день для него Пусть этот день для него 
станет полным чудес, 
приключений и личных 

побед.   

«Новости с полей»
Вечером ребята подружились с необычным жителем местного 

леса... птенчик охотно шёл на контакт, и даже дал себя 

сфотографировать! 

Птицы являются социальными животными, которые общаются между 

собой при помощи визуальных и звуковых сигналов, и выполняют в 

ряде случаев общественные действия: коммунальное гнездование, 

совместная охота или защита от хищников.
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